REALIDAD AUMENTADA (AR)

La Realidad Aumentada nos permite anadir capas de informacion visual sobre el mundo

propios teléfonos moviles. Esto nos ayuda a generar experiencias que aportan un

real que nos rodea, utilizando la tecnologia, dispositivos como pueden ser nuestros ( ’

conocimiento relevante sobre nuestro entorno, y ademas recibimos esa informacion en

tiempo real.

Ambitos de aplicacion
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Marketing

Una aplicacion habitual de la realidad
aumentada consiste en aumentar
anuncios (animaciones 3D, videos,
descuentos, regalos, entre otros),
informacion de productos, catalogos,
etc.

Formacion

La realidad aumentada con gafas
ofrece un enorme potencial, ya
que ademas de dejarnos las manos
libres para realizar montajes, ofrece
informacion que se muestra en el
lugar que mas interese, o incluso
superpuesta al objeto sobre el que hay
que operar.

Educacion

Un aspecto muy relevante de la
aplicacion de realidad aumentada en
el mundo educativo es que aporta a
los estudiantes un entorno interactivo
con el conocimiento.

La libertad de manipular los elementos
3D y de explorar las escenas, resulta
muy entretenido y permite aumentar
la motivacion de los estudiantes para
potenciar el ritmo de aprendizaje.

Industria 4.0

Aplicaciones en ambitos como el
mantenimiento, el apoyo al montaje
o el control de caldad son vya
habituales en el mundo industrial. Los
principales usos que se le da a esta
tecnologia estan relacionados con
procedimientos guiados paso a paso,
0 con sistemas de teleasistencia que
facilitan la resolucion de incidencias
de forma remota.

Medicina

Uno de los aspectos mas potentes de
la realidad aumentada es la capacidad
de mostrar cosas que no son visibles
a simple vista. En el ambito médico,
esta posibilidad tiene multitud de
aplicaciones (Ej. Radiografias en AR,
Diagnosticos, entre otros).
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¢Qué es un SDK AR?

Un kit de desarrollo de software (SDK) es un conjunto de herramientas
que ofrece generalmente el fabricante de una plataforma de hardware,
un sistema operativo (SO) o un lenguaje de programacion. Para el
caso de la tecnologia AR podemos encontrar los siguientes:

¢Cémo funciona el AR?

MOTOR GRAFICO

El motor grafico se ocupa de renderizar los contenidos, tipicamente
en 3D, que muestra la realidad aumentada. El principal elemento que
interviene en la parte graficaseriaelrenderizado. Este proceso consiste
en la interpretacion por parte del ordenador de una escena de tres
dimensiones para crear una imagen bidimensional. La informacion
que se procesa para realizar el render es la geometria del modelo 3D,
las caracteristicas de su superficie (color y material), la iluminacion de
la escena y la posicion de la camara.

VISION ARTIFICIAL

Las técnicas de vision artificial que se aplican en realidad aumentada
son muy variadas, y se denominan principalmente tecnologia de
seguimiento o tracking. Existen muchos tipos, por ejemplo, el tracking
facial, que permite detectar y seguir la posicion de una cara, o el
tracking de texturas, que posiciona una imagen de referencia en un
sistema de coordenadas tridimensional. Las técnicas de vision artificial
mas novedosas que se emplean actualmente incorporan sensores
activos basados en luz estructurada, tracking SLAM o tracking 3D.

SDK AR
https://developers.google.com/ar/develop/downloads
https://developer.a m/augmented-reality/arkit/
https://develoy com/downloads/SDK
http://artoolkit.sor orge.net/
https://www.easyar.com/view/download.html

seccubre mas oe
Realidad Aumentada

Proyecto apoyado por

-/ CORFO¥

4.

FIULS 2030

UNIVERSIDAD DE LA SERENA



ULTIMAS PATENTES

Numero de Solicitud Titulo Patente

Fecha Publicacion Breve descripcion

Solicitante

CN 110568927 A

KR 101936755 Bl

US 10665021 B2

KR 20190132191 A

Augmented  reality
information inter-
action method, ap-
paratus and device,
and computer stor-
age medium

Augmented Real-
ity Editing System
to Make and Edit
Augmented Reality
Contents and Aug-
mented Reality Pro-
cessing System

Augmented real-
ity apparatus and
system, as well as
image  processing
method and device

Augmented  Rea
ity Editing System
to Make and Edit
Augmented Reality
Contents and Aug-
mented Reality Pro-
cessing System

13/12/2019

09/01/2019

26/05/2020

27111/2019

La realizacion de la invencion proporciona un metodo,
aparato y dispositivo de interaccion de informacion de real-
idad aumentada, y un medio de almacenamiento informati-
co. El método comprende los pasos de obtener informacion
de interaccion de multiples dispositivos de realidad aumen-
tada; enviar informacion de interaccion de otros dispositi-
vos de realidad aumentada al primer dispositivo de realidad
aumentada, de modo que el primer dispositivo de realidad
aumentada muestre la informacion de interaccion de los
otros dispositivos de realidad aumentada en una interfaz de
visualizacion de la aplicacion de realidad aumentada; en el
que el primer dispositivo de realidad aumentada es cualqui-
era de la pluralidad de dispositivos de realidad aumentada, vy
los otros dispositivos de realidad aumentada son los dispos-
itivos de realidad aumentada excepto el primer dispositivo
de realidad aumentada en la pluralidad de dispositivos de
realidad aumentada. Asi, en la realizacion de la invencion, la
informacion de interaccion de otros dispositivos de realidad
aumentada se envia al primer dispositivo de realidad aumen-
tada, de modo que el primer dispositivo de realidad aumen-
tada pueda adquirir y mostrar la informacion de interaccion
recibida.

Segun una realizacion de la presente invencion, un sistema
de edicion de realidad aumentada incluye un modulo de
gestion de realidad aumentada que proporciona una sefal
de realidad aumentada que un usuario puede seleccionar
a una interfaz de usuario, en la que la sefal de realidad au-
mentada determina una unidad en la que se implementa una
funcion de realidad aumentada. en el contenido de realidad
aumentada y la sefal de realidad aumentada se visualiza en
una forma predeterminada en la interfaz de usuario. Cuando
se satisface una condicion de expresion de realidad aumen-
tada en el contenido de realidad aumentada, un asunto es-
tablecido por el usuario para la cola de realidad aumentada
en la interfaz de usuario se implementa en el contenido de
realidad aumentada.

Se presentan un aparato y sistema de realidad aumentada,
un método de procesamiento de imagenes y un dispositi-
vo. El sistema de realidad aumentada incluye un servidor de
realidad aumentada y al menos dos aparatos de realidad au-
mentada. Los aparatos de realidad aumentada incluyen un
primer y segundo aparatos de realidad aumentada. El primer
aparato de realidad aumentada puede adquirir una imagen
facial de un primer usuario. El servidor de realidad aumenta-
da puede recibir la imagen facial del primer usuario y realizar
un procesamiento de realidad aumentada en una imagen
del entorno de un seqgundo usuario enviada por un segundo
aparato de realidad aumentada, de acuerdo con la imagen
facial del primer usuario, enrigueciendo asi las funciones de
el primer aparato de realidad aumentada y mejora la flexibili-
dad en el procesamiento de imagenes de realidad aumenta-
da por el servidor de realidad aumentada.

Segun una realizacion de la presente invencion, un
sistema de edicion de realidad aumentada comprende
un modulo de gestion de AR para proporcionar una cola
de realidad aumentada seleccionable por el usuario en
una interfaz de usuario, en la que la cola de realidad
aumentada es para determinar una unidad en la que
se implementa una funcion de realidad aumentada. en
contenido de realidad aumentada, y se visualiza en una
forma predeterminada en la interfaz de usuario. Cuan-
do se satisface una condicion de expresion de realidad
aumentada en el contenido de realidad aumentada, los
detalles establecidos por un usuario para la cola de real-
idad aumentada en la interfaz de usuario se implemen-
tan en el contenido de realidad aumentada.
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